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FIRST® LEGO® LEAGUE STARTET NEUE SAISON MIT 

DEM THEMA BIOGLOW™ 

 

Saisonaufgaben veröffentlicht: Kinder und Jugendliche entwickeln mit 

Forschung, Robotik und Teamarbeit Ideen zum Schutz der biologischen 

Vielfalt 
 

Leipzig, 04. August 2026 – Mit der Veröffentlichung der neuen Saisonaufgaben startet die FIRST® LEGO® 
League in die Saison BIOGLOW™. In den kommenden Monaten beschäftigen sich Kinder und Jugendliche 
weltweit mit der Frage, wie Forschung und Technologie dazu beitragen können, die biologische Vielfalt besser 
zu verstehen und zu schützen. 
 
FIRST® LEGO® League verbindet seit mehr als 25 Jahren MINT-Bildung mit realen Herausforderungen. In Teams 
untersuchen Kinder und Jugendliche komplexe Fragestellungen, entwickeln eigene Lösungsansätze und 
setzen ihre Ideen mit Technik praktisch um. 
 
In der Saison BIOGLOW™ richtet sich der Blick auf Biodiversität, Lebensräume und Ökosysteme. Die 
Teilnehmenden erforschen die Vielfalt der Natur und entwickeln Ideen, wie technische Lösungen dabei helfen 
können, Natur besser zu verstehen und zu schützen. 
 
„Die spannendsten Lösungen entstehen oft dort, wo junge Menschen Fragen stellen, Zusammenhänge 

entdecken und eigene Ideen ausprobieren können. Genau diese Erfahrung möchten wir mit der FIRST® LEGO® 

League ermöglichen“, sagt Susanne Voigt, Co-Geschäftsführerin von HANDS on TECHNOLOGY e.V., dem Träger 
des Bildungsprogramms in Deutschland, Österreich und der Schweiz. 

BIOGLOW™: Biodiversität erforschen und Lösungen entwickeln 

Im Mittelpunkt der Saison 2026/27 steht die Vielfalt von Ökosystemen. Die Teams beschäftigen sich mit 
Artenvielfalt und der Frage, wie Technik dabei helfen kann, Lebensräume zu erforschen und zu schützen. 
Dabei entwickeln arbeiten sie an eigenen Forschungsprojekten, konstruieren Modelle und technische 
Lösungen und setzen dabei auch Programmierung ein. 
 
Neue Programmgeneration startet 

Mit der Saison 2026/27 beginnt zugleich die Einführung der Future Edition der FIRST® LEGO® League. Sie 
entwickelt die bewährten Elemente des Programms – Forschen, Bauen, Programmieren und Teamarbeit – 
weiter und eröffnet neue Möglichkeiten für gemeinsames Lernen und Arbeiten.  

Zu den Neuerungen gehören unter anderem klarere Teamrollen, durch die sich mehr Kinder aktiv einbringen 
können, sowie ein interaktiveres Wettbewerbsformat mit beweglichen Aufgabenmodellen und stärkerer 
Zusammenarbeit zwischen Teams. Ab Herbst ergänzt zudem ein Angebot für Kinder ab 5 Jahren die Future 
Edition. 

Parallel dazu bleibt die Founders Edition mit den vertrauten Formaten FIRST® LEGO® League Explore und 
FIRST® LEGO® League Challenge bestehen. Bei Explore entdecken Kinder von 6 bis 10 Jahren spielerisch 
Themen aus Forschung und Technik. Challenge Teams im Alter von 9 bis 16 Jahren entwickeln eigene 
Forschungsprojekte und programmieren autonome Roboter, die Aufgaben auf einem Spielfeld lösen. Die 
bewährten Formate können noch bis einschließlich der Saison 2027/28 genutzt werden. 

HANDS on TECHNOLOGY bringt MINT-Bildung in die Praxis 

In Deutschland, Österreich und der Schweiz wird das, von der amerikanischen Stiftung FIRST  und dem 
dänischen Spielzeughersteller LEGO initiierte weltweite Bildungsprogramm FIRST® LEGO® League vom 
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Leipziger Verein HANDS on TECHNOLOGY e.V. organisiert. Der gemeinnützige Verein entwickelt praxisnahe 
Bildungsangebote, die Kinder und Jugendliche für Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik 
(MINT) begeistern. 
 
Seit dem Start im Jahr 2001 haben bereits mehr als 180.000 Kinder und Jugendliche in Deutschland, 
Österreich und der Schweiz an der FIRST® LEGO® League teilgenommen. 
 
Für sein Engagement in der MINT-Bildung und die Umsetzung der FIRST® LEGO® League wurde HANDS on 
TECHNOLOGY e.V. im Rahmen der „Nationalen Auszeichnung – Bildung für nachhaltige Entwicklung 
2026/2027“ durch das Bundesministerium für Bildung und Forschung und die Deutsche UNESCO-Kommission 
ausgezeichnet. 

Veranstaltungen ab Herbst 2026 

Nach der Vorbereitungsphase präsentieren die Teams ihre Forschungsprojekte und technischen Lösungen bei 
schulinternen oder regionalen Veranstaltungen. Diese finden von November 2026 bis April 2027 in 
Deutschland, Österreich und der Schweiz statt.  
 
Weitere Informationen zur BIOGLOW™ Saison, zur Anmeldung und zu den Austragungsorten:  
www.first-lego-league.org 

Kontakt 

HANDS on TECHNOLOGY e.V.   
Plautstraße 80 
04179 Leipzig   
 

Stefanie Sieber 
Telefon: +49 (0)341 246 1583  
E-Mail: ssi@hands-on-technology.org

Weitere Informationen zum Bildungsprogramm unter www.first-lego-league.org und zum Verein unter 
www.hands-on-technology.org sowie auf unseren Social Media Kanälen. 
 
 
Das Bildungsprogramm wird mit Partnern aus Bildung, Wirtschaft und öffentlicher Hand umgesetzt. 
 
 
 
 
  
 
 
 

Ausgezeichnete Bildung für nachhaltige Entwicklung 

Maßnahme mitfinanziert mit 
Steuermitteln auf Grundlage  
des vom Sächsischen Landtag 
beschlossenen Haushaltes. 


