Bewertung Forschungsprojekt Teamnummer
® ® SHAPER
FIRST " LEGO™ League 2019/20 Teamname
Thema HANDS ON
TECHNOLOGY
Bitte ein Feld je Zeile ankreuzen exzellent sehr gut gut ausbaufahig
Definition der Forschungsfrage
Klare Definition des zu untersuchenden Problems klar, sehr detailliert weitgehend klar, detailliert teilweise klar, Details fehlen unklar, wenige Details
Informationsquellen
CCS) Qualitat und Vielfalt der genannten Daten, hohe Qualitat und Vielfalt; ausreichende Qualitat und Vielfalt; geringe QuaIiFét und begrenzte
S |Erkenntnisse und Quellen mehrere Experten befragt Experte(n) befragt Vielfalt
N
[3}
» |Problemanalyse
LOL Tiefe, in der das Problem vom Team untersucht und vielseitige Untersuchung ausreichende Untersuchung geringfugige Untersuchung
analysiert wurde
Prifung vorhandener Lésungen
Umfang der Analyse bestehender Losungen umfangreiche Priifung ausreichende Priifung minimale Prifung keine Priifung
Lésungsansatz
Klarheit der Beschreibung des Losungsansatzes fiir alle leicht verstandlich verstandlich teilweise unklar schwer verstandlich
Innovation
g’ Grad, in dem die Losung das Leben verbessert:
sali i S innovative Losung/Anwendung; innovative Lésung/Anwendung; Lésung/Anwendung mit einigen .
S |bestehende Mdglichkeiten werden optimiert, neue bestehende Lésung/Anwendung
g Anwendungen aus bestehenden Ideen entwickelt oder nachgewiesener Mehrwert potentieller Mehrwert innovativen Elementen
1 |ein Problem wird auf eine vollig neue Weise geldst.
2
= Lésungsentwicklung
2 [siad.indemitr Entwicklung,"AuswahI, Umsetzu_ng, systematischer Prozess mit systematischer Prozess mit Prozess oder Erklarung missen
g Test und Verbesserung der Losung ein systematischer|  Ayswertung; Implementierung 4 9 kein Prozess erkennbar
c |Prozess verfolgt und die Implementierung (z. B. beriicksichtigt Auswertung verbessert werden
— |Herstellung, Kosten, Zeit) beriicksichtigt wird.
Prototyp realisiert brotor ot undiod
praktische Umsetzung der Losung rototyp u;nstzz‘:; uncioder Prototyp entworfen nicht geplant
Austausch Idee mit mehreren Idee mit einer Personengruppe, die
Grad, in dem das Team sein Projekt vor dem Personengruppen, die davon davon profitiert ODEEQ e‘ijr?er;w Idee mit der Familie/Freunden
Wettbewerb mit anderen teilte, die davon profitieren profitieren, ODER mehreren Fpachmar{n geteilt geteilt
konnten. Experten geteilt
Kreativitat .
Phantasie, die zur Entwicklung und Durchfiihrung der ansprechend UND einfallsreich ansprechend ODER einfallsreich wenig anspfreﬁhlend ODER
Préasentation verwendet wurde eintallslos
S |Vortragsleistung o . -
= e L . P eingelibt; groRtenteils deutliche wenig getibt und schwer
E Qualitat des mindlichen Vortrags frei und flussig o
o Sprache verstéandlich
o
o |Beteiligung des Teams !
«© . L x X - - sehr wenige oder
~— |Beteiligung der Teammitglieder an der Prasentation alle Teammitglieder mehrere Teammitglieder . o
o nur ein Teammitglied
Gliederung
Inhaltliche Einteilung der Prasentation klar unklar
Zeiteinteilung | 5 min) ODER
>
Zeitliche Einteilung der Prasentation gut zutang (> 5 min) X
zu kurz (< 4 min)
Anzahl Kreuze je Spalte
Bonuspunkte (max. 5)

Kommentare der Jury




